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@ uhlikova stopa, trvala udrzitelnost, zatizeni hlukem, zne-
cisténi ovzdusi, sklenikovy efekt, Zivotni prostiedi
M chemie, matematika, fyzika, biologie, geografie, ekologie,
integrovany jazyk (vékova Groven 14—16)
¥; 1016 let

# Materialy: Véechny ostatni dokumenty Ize stahovat z inter-
netovych stranek Science on Stage
Pexeso pro hru (viz str. 77), informagni karty, pfiklady ota-
zek a feseni, kalkulacka
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Fotbal je sport popularni ve vétSiné evropskych zemi. Béhem
nékolika poslednich let se velké (prvoligové] kluby zacaly stale
vice zajimat o dopad fotbalu na Zivotni prostiedi a o snizeni
jeho uhlikové stopy. Cilem tohoto projektu je vzdélavat studenty
v otazkach dopadu fotbalu na Zivotni prostiedi a ekologii a zvy-
Sovat povédomi o tom, jak by velké fotbalové kluby mohly posi-
lit svou ekologickou udrZitelnost.

Dnesni svét vyzaduje globalni pohled v kazdém pfedmétu
a v kazdé tfidé. My jako pedagogové mame studentlim poméahat
tak, Ze jim pfedame dovednosti, nastroje a perspektivy, které
potfebuji, aby se z nich staly plnopravné lidské bytosti, odpo-
védni obtané svéta a efektivni propagatofi trvale udrzitelné
budoucnosti.
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Vytvofili jsme pro studenty seriézni hru, ktera je donuti pfem(s-
let o uhlikové stopé vjznamné sportovni akce.

K dispozici je Sest sad karet, z nichz kazda se soustfedi na je-
den aspekt trvalé udrzitelnosti. Pro dokonceni hry se museji
hraci zabgvat vSemi témito aspekty. Hra se hodi pro Sirokou
$kalu rlizngch ucebnich osnov pro studenty ve véku 10-16 let.
Zodpovézenim otdzek se studenti seznami s komplexnimi do-
pady velké mezinarodni sportovni akce. Pom(ze jim to uvédo-
mit si odpovédnost za plgtvani nebo vyuzivani energie a zdroj,
napfiklad potravin a vody, a zjistit, jak kfehka je nase Zemé.

Vybrali jsme Sest aspektl zabyvajicich se tim, jak velka spor-
tovni akce ovliviiuje své pfirozené prostiedi. Jde o téchto Sest
zkoumanych témat: svétlo, cestovani, zelena trava, odpad, za-
tizeni hlukem a potraviny.

Pti prvni lekci ucitel pomUGze studentlim prezkoumat jejich sta-

vajici dovednosti a znalosti tak, ze:

= bude pokladat otazky (Co to je ekologicka stopa? Kde ma-
Zeme nalézt informace na toto téma? Co vime o produkci,
distribuci a spotfebé energie?) a objasni G&el aktivity,

= osvézi pfedchozi znalosti prostfednictvim brainstormingu
(s vyuzitim klicovych slov),

= vysvétli strukturu a pravidla hry.
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UCitel vytiskne pexeso a informacni karty.

PFi pfipravné lekci ucitel vysvétli pravidla hry, vytvofi skupiny
po Etyfech studentech (podle tfidy), oznaé&i vedouciho kazdé
skupiny a zahdji hru.

Informaéni karty obsahuji podrobnosti o nasledujicich aspek-
tech: hodnota emisf oxidu uhli¢itého z rdzn(ch druhd dopravy,
reakce na spalovani rdznych paliv, informace o zpUsobech Se-
tfeni uhlikem a vodou, vjznam svételné Gcinnosti a spotfeby
elektrické energie urdzn(ch
druhd Zarovek, mapa Gcinnosti
rozvodné sité, rychlost zvuku
a hladina akustického tlaku
atd. VSechny tyto Udaje jsou
uzite¢né pro feSeni problémi.

Béhem posledni lekce by stu-
denti méli pohovofit o téma-
tech vjuky a obtizich, se kte-
rgmi se setkali. VSichni

studenti by se méli naucit, jak

spole¢né prekonavat obtize

a hodnotit svou skupinu.
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Hra se hraje jako pexeso: 12 karet, 6 par(, 2 karty na jedno
téma.

Témata: Svétlo, cestovani, zelena trava, odpad, zatizeni hlukem,
potraviny

Herni pravidla: Rozdélte tfidu do skupin nazvangch po oblibe-
nych fotbalovgch tgmech. Pak rozlozte vSechny karticky na
stlil pfedni stranou dol( (moznost: pouzijte interaktivni tabuli).
Nechte prvni skupinu, aby si vybrala jednu kartu, otocte ji, po-
divejte se na symbol a pozadejte jednoho tlena skupiny, aby
b&hem stanovené Ihlty vysvétlil, co symbol znamena (pouzijte
napfiklad €asovac na vajicka — pro vyssi droven navrhujeme




JAK NA UHLIKOVOU STOPU

pét minut a pro snazsi droveri dvé minuty). Mladsi studenti mo-
hou jako pomtcku pouzivat klitova slova a terminy na infor-
macnich kartach. U starSich studentd navrhujeme, aby spolé-
hali na vlastni znalosti.

Moznosti: Starsi studenti si mohou piislusné védecké infor-
mace vyhledavat na internetu. Vedouci skupiny musi pak
zbytku tfidy fict, co o daném tématu zjistil.

Po uplynuti stanovené Ihiity mize ucitel tgmu udélit od jednoho
do péti bodd. (N&3 navrh: Utitel by skupiné nemél fikat, kolik
bodd udelil, dokud se nedostane na viechny skupiny.) Pak si
skupina vybere druhou karti¢ku; pokud druha karticka odpo-
vida prvnimu symbolu, musi tgm odpovédét na otadzku ucitele
na zvlastni téma, a mize tak ziskat dal3i body (maximalné do
péti bod{). Jestlize tym najde par, karty se ze hry odstrani.

Kazdy par karticek vam mUze pfinést maximalné deset bodd.

Jestlize tgm nenajde druhou karti¢cku odpovidajici prvnimu
symbolu, je fada na dal$im tgmu. Dal&i skupina mdze zvolit no-
vou nebo stejnou karticku, ale v pfipadé v(béru stejné karticky
nesmi podat stejné vysvétleni jako prvni skupina. Tento tgm
bude mit k dispozici stejnou |hdtu jako prvni a ugitel mu také
udéli body.

Na konci hry, kdyz na stole nezlistanou zadné karticky, se
sec¢tou vSechny body atdm snejvyssim poctem bodl
vyhrava.

4| ZAVER

Jako ucitelé bychom méli své studenty vzdélavat v otazce diile-
Zitosti trvalé udrzitelnosti a budovat v nich smysl osobni odpo-
védnosti. Témata, ktergmi se hra zab(va, se tgkaji pfirodnich
véd a matematiky, a diky novgm poznatkdm mohou studenti
pfemyslet o ekologii, své uhlikové stopé a trvalé udrzitelnosti
své kazdodenni ¢innosti.

Nékteré otazky Ize zjednodusit pomoci tdajd na informacnich
kartach, protoze nékteré problémy (které byly pie¢teny pouze
jednou) se Fesi obtizngji. Také bychom mohli tkoly vytisknout
pro snazsi spolupraci v rdmci skupin pfi feSeni problémd. Kdyz
jsme testovali hru ve tfidach (vék 14 let], problémy se snazily
fesit vSechny tgmy, aby mohly odpovédét a ziskat dva body
navic, kdyby jiné tymy udélaly chybu. Hra byla koordinovana
jednim studentem z vyssi tfidy v rdmci podpory vzdélavani
mezi rdzngmi tfidami.

Priklad lekce s hrou pro studenty
Ucitel da studentlm néjaké informace o tématech, ktergmi se
hra zabgva, a rozlozi karticky na stdl.

Pfiklad Gvodu ugitele pro téma SVETLO

,KdyZ si na stadionu sedneme, malokdy pfemyslime o tom, jak
se energie, kterou vyuzivame, vyrabi a distribuuje nebo zda je
primarni zdroj obnovitelng nebo ne. Kdyz se podivame na v{-
sledky a klicové momenty zapasu na videotabuli, nevime, jestli
je tabule vyrobena pomoci LED technologie nebo jestli stadion
vyuziva energeticky Usporny zdroj osvétleni. Musime zménit
zpUsob mysleni a dat si za cil, aby se pro nas stal trvale udrzi-
telny zivot samoziejmosti.”

Prvni skupina si vybere karticku a objevi symbol svétla. Ucitel
pozada vedouciho tgmu, aby vysvétlil, co tgm vi o vgrobé, dis-
tribuci a spotfebé energie ajaky je rozdil mezi energetickou
Gcinnosti a Usporou energie. Uitel napiSe na tabuli nékolik kli-
covych slov, ktera tfidé pomohou s utfidénim myslenek na téma
SVETLO. Udéli maximalné pét bod(.

Skupina si vybere novou karti¢ku a pokud bude mit stésti, zvoli
si karticku ze stejné kategorie. Nyni musi skupina vyfesit jeden
problém s vyuzitim informaci z informacnich karet. U¢itel pre-
Cte otazku a celd skupina musi do péti minut provést pfislusné
v(pocty.

Vzorovy Ukol: ,Zjistéte dennfi spotiebu elektfiny vasi domac-
nosti (pfedpokladejme, Ze vase rodina sestava ze ¢ty osob).”




Pro odpovéd na otazku se vSechny tgmy museji podivat na in-

formacni kartu, kde najdou vzorec nutn pro feseni:

Denni spotieba elektfiny domacnosti:
(Pocet osob - 500 kWh]+ 500 kWh

365 dnd
Odpovéd: 2 500 — VN _g g KWh
365 dn den

Za spravnou odpovéd dostane tgm pét bodd; za Spatnou odpo-

véd dostanou ostatni tgmy dva body. Par karticek je odstranén
ze stolu a na fadu pfijde dalsi tgm.

Nékteré otazky pro hru
Pfiklad pro téma CESTOVANi:

Co vite o uhlikové stopé? Kolik kilogramd oxidu uhli¢itého na je-
den kilometr vyprodukuji fanousci (40 000 na jeden zépas) bé-

hem 51 zapasU Mistrovstvi Evropy v roce 2016, jestlize ¢tvrtina
fanousk( cestuje na zapasy vlakem, ¢tvrtina na kole, ¢tvrtina
autobusem a Ctvrtina letadlem?

Odpoveéd: Skouéetjednl'm smérem je 295 800:—§].
(591 600%celkové obéma sméry])

Pfiklad pro téma POTRAVINY:
Jaky je cyklus vgroby potravin? Podivejte se na informacni

kartu a zjistéte uhlikovou a vodni stopu nékter{ch potravin, vy-

pocitejte, kolik litrd vody se usetii, kdyz se misto 1 kg hovéziho
zkonzumuje tgdné 1 kg brambor.

Odpovéd: Usetiise 15 214 |
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Pfiklad pro téma HLUK:

Jakeé je rozpéti zvukového prahu u lidi? WHO (Svétova zdravot-
nicka organizace) zjistila, ze rizikovy zvukov( prah je 85 dB
a zvukovy prah bolesti 120 dB. Jak velk{ je nardst intenzity
zvuku?

Odpovéd: 3 125nasobek

Piiklad pro téma TRAVA:
Kdyz poseteme travu (2,5 cm) na stadionu (120 m x 60 m],
jakg bude objem posecené travy v metrech krychlovgch?

Odpovéd: 180 m3

Pfiklad pro téma ODPAD:
Kolik m? odpadkd bude vyprodukovano pii pouziti 7000 papiro-
v{ch kelimkd, pokud jeden kelimek zabere objem 0,25 dm3?

Odpovéd: 1,75 m?

5|MOZNOSTI SPOLUPRACE

= Sdilejte otazky a témata s jingmi Skolami a tfidami.

= Kazda tfida, ktera hru vyzkousi, by méla napsat novou
otazku a podélit se o ni s tfidami v jingch zemich.

= Pro hru lze pouzit i multimedialni platformu a Ize ji hrat sou-
¢asné na nékolika mistech.

= Pokud do ni zapojite i ucitele anglictiny, mdze byt jeji pfinos
jako interdisciplinarni hry dvojnasobny.

ZDROJE

lveskeré doplhkové materialy (informacni karty a pfiklady
otazek) jsou k dispozici na
www.science-on-stage.de/iStage3 materials.


http://www.science-on-stage.de/iStage3_materials
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