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Q technologie (App Inventor; dweet.io; freeboard.io; progra- Jejich analza také trenérlim sdéli, kdy se mGze hrac po zranéni

movani, velka data]) vratit na hfisté nebo kdy u néj hrozi vysoké riziko urazl. Mezi
M |nformatika dalsi pfiklady dat, ktera Ize okamzité shromazdovat pomoci sni-
#%+ Tento projekt je doporuten pro studenty starsi 15 let. macl v dresu hrace, patii télesna teplota pfiprava teplotnich

map na hfisti], srde¢ni tep, podil kysliku a koncentrace kyse-
liny mlé¢né v krvi.
1| SOUHRN
0d roku 2015 povolila FIFA pfi oficialnich zapasech pouzivat sle- K pohodInému a G€innému ukladani, zpracovani, analgze a vi-
dovaci systémy, tj. sledovaci programy shromazdujici data  zualizaci tak velkého mnozstvi dat jsou potfebné rlizné softwa-
o vSech hracich na hfisti. Mimo hfisté Ize pak tato data zkoumat  rové aplikace.
a analyzovat, coz poskytne manazerim, trenérlim a hracdm . )
samotngm informace o jejich vgkonech. 3|CO STUDENTI DELAJI
Tato jednotka umozni studentlim odesilat velka data v realném
Tyto systémy se pouzivaji i pfi tréninku a pro testovani fyzické  ¢ase pomocijejich chytr(ch telefond. Ze studentd se stanou v{-
zdatnosti, kdy poskytuji data v redlném case. Pfislusna pfe-  vojafi aplikaci, ktefi navrhuji a vytvareji vlastni aplikace pomoci
nosna zafizeni (napfiklad hodinky nebo ¢ipy zabudované do  programu App Inventor [, Pomoci této aplikace budou shroma-
obleceni hrace) shromazduji mnohem vétsi objemy dat, takze ~ zdovana data v redIném Case a nasledné budou odeslana na in-
Ize ziskané datové soubory oznacit jako velka data. ternetovou stranku pro online sdileni dat (dweet.io), ktera je
propojena se strankou pro mapovani obrazovky (freeboard.io).
Tato jednotka pomdze studentlim odesilat velka data v redlném  VSechny v(se uvedené programy jsou bezplatné a Ize je pouzi-
Case pfes mobilni zafizeni. vat vzdaleng v cloudu. Studenti se nauci, jak zvefejhovat shro-
mazdéna data a sdilet je pfes cloud.
2| PRVOTNI KONCEPCE
Shromazdovani GPS dat v redIném Case na fotbalovém hfistipo- 3|1 App Inventor
moci pamétov(ch technologif ziskava stale vice na dilezitosti ~ MIT App Inventor je inovativni, snadno pouZzitelng program pro
pfirozvoji vgkonnosti hracd, planovanitréninku, prevenciGrazd  tvorbu a vvoj aplikaci. Je velmi vhodn( pro zatinajici progra-
a pfiprave taktik. matory a jednoduchy pro studenty. Poznamka: Pfed pouzitim
aplikace App Inventor si musite vytvofit dcet.
Pfi kazdém fotbalovém zapase je mozné pomoci kamer a sni-
macd zaznamenat pfiblizné 1,5 milionu pozic hracl. Nazakladé  Zde je uveden pfesny postup v{voje fotbalové aplikace pro
téchto GPS Udajd Ize nasledné zméfit a vypocitat rychlost, shromazdovani GPS dat v redlném Case od vasich studentli na

zrychlenia zmény sméru hrace. fotbalovém hristi (OBR. 1).
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OBR. 1 Snimek obrazovky aplikace App Inventor
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3|1|1 Podoba obrazovky App Inventor
Oteviete program App Inventor, kliknéte na polozku New project

a zadejte nazev svého projektu, napt. Send Data Player. Pak bu-

dete automaticky presmérovani na oddil pro navrh.

Na pravé strané displeje je seznam vlastnosti stranky, ze kte-

rgch si mdzete pfi ndvrhu obsahu stranky vybirat.
OBR. 1 byl navrzen pomoci nasledujicich kroku:

= Screenl. AlignHorizontal: CENTER; AppName: SEND DATA
PLAYER; Icon: SCIENCE ON STAGE.GIF; Title: SEND DATA
FOOTBALL PLAYER

= TableArrangement1. Columns: 2; Rows: 9

= Labell.Text. PLAYER'S NAME:

= Label2.Text. PLAYER'S NUMBER:

= TextBox1. Hint: Introduce your name

= TextBox2. Hint: Introduce your number; NumbersOnly

= TextBox3. Hint: Introduce your storage name

= Label3.BackgroundColor: Orange; Text: GPS POSITION (viz 0BR.2)

= Label4.Text. LATITUDE:

= Label5.Text. LONGITUDE:

= Label6.Text. LATITUDE VALUE:

= Label?.Text. LONGITUDE VALUE:

= Label8. FontSize:9; Text.http://dweet.io/dweet/for/football

= Buttonl. FontSize:11; Text: START SENDING DATA

= Button2. FontSize:11; Text: STOP SENDING DATA

= Button3. FontSize:11; Text: CLOSE APP

= Button4. FontSize:11; Text: STORAGE NAME

= Label9.Text. STORAGE NAME:

= ListPickerl. FontSize:11; Text: SELECT REFRESHING TIME
(SECONDS)

= Image1. Picture: SCIENCE ON STAGE.GIF

= Clockl.TimerEnabled: NO; Timer Interval: 5000 [kaidgch
5 sekund)

= Web1. URL: http://dweet.io/dweet/for/thing (napf. http://
dweet.io/dweet/for/football; ,thing“ je v tomto pfipadé ,fot-
balovy mit", ale mdzete vybrat libovolng ndzev dle piani
vasi tfidy)

= LocationSensori. Time Interval: 1000 (kazdou 1 sekundu)

3|1|2 Blokové programovaniv aplikaci App Inventor
Na nabidkové listé kliknéte na zaloZku Blocks (0BR. 1).

Kliknutim na Button1 mlzZete aktivovat hodiny pfenaseni dat
a deaktivovat zmény jména a €isla hrace.

OBR. 3

Kliknutim na Button2 mUzete deaktivovat hodiny prenaseni dat
a aktivovat zmény jména a Cisla hrace.

OBR. 4
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Kliknutim na Button3 muzete zaviit aplikaci.

when [ET0EES Click
do | close application

OBR. 5

Kliknutim na Button4 mizete zménit URL souboru, ve kterém
chcete data zvefejnit na dweet.io.

when [EMGLEES Chick

OBR. 6

Kdyz GPS snimac zjisti zménu zemépisné Sitky nebo délky,
jsou tato data zaznamenana v Labels 6 a 7.

OBR. 7

Zaznamenana data jsou spole¢né se jménem a ¢islem hrace
a zemépisnou Sifkou a délkou jeho pozice odesilana v pravidel-
nych intervalech adle v{gchoziho nastaveni kazdgch pét
sekund (OBR. 8).

PostText
text

OBR. 8

Z3lozka ListPicker1 vdm umoZnuje obnovovat informace o Case
v sekundach; od 1 do 20 sekund (0BR. 9).

when EEGLIE Initialze

o make a list

OBR. 9
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Pole Timer Interval je definovano v milisekundach. (0BR. 10)

when (ISl AllerPicking

OBR. 10

3|2 Ukladani dat na dweet.io

dweet.io je stranka uréena ke zvefejiovani dat ze snimacd
(0BR. 11 a 12]. Je znaméj$i pod oznacenim ,Internet véci (loT).
dweet.io pfifazuje kazdé véci unikatni URL.
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= Vyberte PLAY

= Kliknéte na zalozku POST.

= Do pole thing napiSte nazev archivu dle vlastni volby. Nazev
archivu v aplikaci byl v tomto pfikladu nastaven na football.
Proto musi bt nazvan football i zde na dweet.

Kliknéte na Try it out!

Pouziti zalozky GET.

Abyste ziskali nahled na ulozena data, prejdéte na: get/tweets/
for/{thing}, zadejte NAZEV ARCHIVU, ktery jste zvolili (vchozi
je football), a kliknéte na Try it out.

3|3 Vizualizace dat na freeboard.io
Freeboard je néastroj sotevienym zdrojem pro tvorbu
dashboardu pro internet véci.

= Kliknéte na Start Now

= Zadejte nazev a kliknéte na Create New

= Kliknéte na zalozku Add Datasources

= Kliknéte na Select a Type a vyberte Dweet.io

= Zadejte Name: football

= Zadejte Thing Name: football

Stisknéte Save

Kliknéte na zalozku Add Pane

= Kliknéte na symbol +

Kliknéte na Select Type a vyberte Text

= Nazev: Hrac

Kliknéte na +Datasource: Fotbal a nazev
Kliknéte na Save

Kliknéte na zalozku Add Pane a vyberte Pointer
Kliknéte na +Datasource: Fotbal a Cislo

dweets : create or read dweets.
e /dweet/for/{thing}
= /oetiatest/aweettor/ithing}

“ /get/dweets/for/{thing}

= Kliknéte na Save

= Kliknéte na zalozku Add Pane

= Kliknéte na symbol +

= Kliknéte naSelect Google Map

= Kliknéte na +Datasource: Fotbal a zemépisna Sitka
= Kliknéte na Save

= Kliknéte na zalozku Add Pane

= Kliknéte na symbol +

= Kliknéte na Select Google Map

= Kliknéte na +Datasource: Fotbal a zemépisna délka
= Kliknéte na Save (OBR. 13)

4| ZAVER

Tato v{ukova jednotka motivuje studenty k v{voji vlastni apli-
kace pro odesilani dat v redlném Case. Dava jim pfilezitost shro-
mazdovat ,redlna data“ z hfisté pomoci chytrého telefonu — pfi-
stroje, kter( ma vétsina studentd v kapse.

Studenti vidf, Ze jim staci pouh( chytry telefon, aby mohli shro-
mazdovat pozadovana data a zv{sit pocet parametrd, které Ize
soucasné zkoumat.

Pro analgyzu dat je k dispozici mnoho moznosti. Studenti mohou
napfiklad zakreslit a analyzovat pozice hract celého tgmu na
hfisti pomoci nasledujicich nastrojd:
= Vytvorte soubor v Excelu obsahujici zemépisnou Sitku
a délku véech hracd.
= Jdéte na www.earthpoint.us a vyberte Excel to Google Earth,
vyberte svj soubor aplikace Excel a kliknéte na View on
Google Earth.

Play  Lock Discover  FAQ

Show/Hide

List Operations | Expand Operations | Raw

Create a dweet for a thing.
Read the latest dweet for a thing.

Read all of the saved dweets (up to last 500) for a thing:

https://dweet.ic:443/get /dweets/for/football

Response Body

{

"this": “succeeded”,
“by": "getting”,
"the": “"dweets",
"with": [

£

A Mihing®.

"Fonthall™

Parameters
Parameter Value Description Parameter Type Data Type
thing football | Aunigue name of a thing. path string
key | | A valid key for a locked thing. If the query string
thing is not locked, this can be ignored.
i Try it out! Hide Response
Request URL

OBR. 12




Siephcn

OBR. 14 Students pasem pro zaznam dat

= Vramci aplikace Google Earth: zkontrolujte, zda jsou pozice
hracd zakresleny presné tam, kde hrali fotbal.

Dalsi vgvoj

= V{voj zapasu: studenti mohou mohu tyto soubory chronolo-
gicky setfidit, sledovat je jako film a analyzovat, jak se tym
v pribéhu konkrétniho obdobi béhem zapasu pohybuje
achova.

= Oblast kryta tymem: po ndhledu pozic tgmu pfes Google
Earth mohou studenti pouzit nastroj Polygon Area, kter( je
k dispozici ze stejného zdroje. V souladu s jednoduchgmi po-
kyny mohou studenti vypocitat oblast krytou pozicemi
hracd, aby tak stanovili, zda hraci hrali jako jednotn( tgm
nebo pfilis daleko od sebe.
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5|MOZNOSTI SPOLUPRACE

Studenti mohou spolupracovat na projektech s jingmi Skolami.
Studenti z jedné Skoly mohou napfiklad provést méfeni v real-
ném €ase, zatimco studenti z jiné Skoly budou tato data analy-
zovat. Pomocitéto metodiky je také moZné zkoumat jiné sporty.

ZDROJE

BIMIT App inventor http://ai2.appinventor.mit.edu/

® http://usuaris.tinet.cat/pcompte/football/ VELKA DATA:
Odesilani dat v redlném case

= www.realtracksystems.com/ WIMU Real track systems

= http://go.sap.com/solution/industry/sports-entertainment/
team-management/sports-one.html SAP Sports One


http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://usuaris.tinet.cat/pcompte/football/
http://www.realtracksystems.com/
http://go.sap.com/solution/industry/sports-entertainment/team-management/sports-one.html
http://go.sap.com/solution/industry/sports-entertainment/team-management/sports-one.html
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