


‘ - TRAMPAI DET EKOLOGISKA FOTAVTRYCKET

@ koldioxidavtryck, hallbarhet, bullerférorening, luftforore-
ning, vaxthuseffekt, miljo

M emi, matematik, fysik, biologi, geografi, ekologi, sprakin-
tegrering (&ldersgrupp 14—16)

#% 10-16ar

@ Material: Alla kompletterande dokument gr att ladda ner
fran webbplatsen Science on Stage [
Parkort for spelet (se sidan 77), informationskort, exem-

pel pa fragor och I6sningar, kalkylator

1|SAMMANFATTNING

Fotboll &r en populdr sport i de flesta europeiska lander. Under
de senaste &ren har stérre klubbar (i de hégsta ligorna) blivit
mer och mer intresserade av hur fotbollen paverkar miljon och
hur man kan minska dess koldioxidavtryck. Malet med det har
projektet ar att eleverna ska lara sig mer om fotbollens miljopa-
verkan och ekologi samt att géra dem mer medvetna om hur
stora fotbollsklubbar kan bli mer miljgmassigt hallbara.

2| PRESENTATION AV VIKTIGA BEGREPP
Vi har skapat ett larorikt spel fér eleverna som ger dem underlag
att fundera dver koldioxidavtrycket fran storre sportevenemang.

Det finns sex uppsattningar av kort som berér olika aspekter om
hallbar utveckling. Spelarna maste tacka in alla aspekter for att
slutfdra spelet. Spelet passar manga olika larodmnen for elever
i aldersgruppen 10—16 ar. Genom att svara pa fragorna lar sig
eleverna om de komplexa effekterna av ett stort internationellt
idrottsevenemang. Spelet hjalper dem inse vilket ansvar vi har
fér anvandningen av energi och resurser som mat och vatten
och far dem att upptacka hur kanslig var jord ar.

Vi valde sex aspekter av hur ett stort idrottsevenemang paver-
kar omgivningen. De sex omraden som studeras &r ljus, resor,
gront gras, avfall, bullerférorening och mat.

Det har behover lararen gora

Under den férsta lektionen hjalper lararen eleverna att ga ige-

nom fardigheter och kunskaper genom att:

= stilla fragor (Vad dr det ekologiska fotavtrycket? Var hittar
viinformation om d&mnet? Vad vet vi om produktion, distri-
bution och férbrukning av energi?] och férklara syftet med
aktiviteten,

= aktivera elevernas tidigare kunskaper genom brainstorming
(med anvindning av nyckelord) och

= forklara spelets upplagg och regler.

Lararen skriver ut parkorten och informationskorten.
Under nastalektion férklarar lararen spelets regler, delar in elev-

erna i grupper om fyra (beroende pé klassen], utser en ledare i
varje grupp och spelar spelet.

Informationskorten innehaller fakta om foljande aspekter: var-
dena for koldioxidutslapp for olika typer av transporter, forbran-
ningsreaktionerna for olika
branslen, metoder for att spara
kol och vatten, innebdrden av
ljusutbyte och energiférbruk-
ning for olika typer av glodlam-
por, en karta over distribu-
tionsnatets effektivitet, ljudets
hastighet, ljudtrycksniva med

mera. All information pa korten

ar anvandbar fér att I6sa

problemen.

Under den sista undervis-
ningsenheten ska eleverna re-
flektera dver de svarigheter de har stétt pa och

vad de har lart sig. Alla elever ska tillsammans I6sa problemen
och gora en egen utvardering.

3|VAD ELEVERNA GOR
Spelet ar ett parkortspel: 12 kort, 6 par, 2 kort per dmne.

Amnen: ljus, resor, gront gras, bullerférorening, mat

Arbetsregler: Dela upp klassen i grupper och namnge dem efter
deras favoritfotbollslag. Sprid ut korten med framsidan nedat
pa bordet (alternativ: anvand en interaktiv skrivtavla (Smart
Board)). Lat den férsta gruppen vilja ett kort, vinda pa det och
titta pa symbolen. Lat sedan en av gruppens medlemmar for-
klara vad symbolen betyder pa begransad tid. (Anvénd till ex-
empel en dggklocka. Vart forslag ar fem minuter for en hogre
nivé och tva minuter for en lattare). Yngre elever kan anvinda
nyckelord och termer fran informationskorten som stéd. Vi fo-
reslar att aldre elever anvander sina egna kunskaper.

Alternativ: Aldre elever kan sbka p& internet efter relevanta
forskningsdata. Gruppledaren ska tala om for resten av klassen
vad hen har kommit fram till om dmnet.
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Nar den avsatta tiden har gatt kan lararen ge gruppen mellan en
och fem poiang. (Vart férslag: Lararen ska inte tala om vilken
podng som har tilldelat gruppen férran alla grupper har redovi-
sat sina svar.) Sedan véljer gruppen ett nytt kort. Om det nya
kortet har samma symbol som det férsta ska gruppen svara pa
Iararens fraga om dmnet och kan fa fler poang (hogst fem). Om
gruppen hittar ett par tas korten bort fran spelet.

Varje kortpar ger hdgst tio poang.

Om gruppen inte hittar ett nytt kort som matchar det forsta ar
det nasta grupps tur. Nasta grupp kan antingen ta ett nytt kort
eller samma kort, men om de tar samma kort far gruppen inte
ge samma forklaring som den férsta gruppen. Den gruppen far
samma tid pa sig som den forsta gruppen och poangsatts ocksa
av lararen.

Nar spelet &r slut ska alla kort vara borta fran bordet. Poang-
summan visar vem som har vunnit.

4| SLUTSATS

Lararen ska formedla till eleverna hur viktigt det &r med hallbar-
het och ge dem en kénsla av personligt ansvar. De amnen som
spelet omfattar ar naturvetenskap och matematik, och utifran
de data de far fram kan eleverna fundera kring ekologi, sitt kol-
dioxidavtryck och hur hallbara deras dagliga handlingar &r.

Vissa fragor kan forenklas genom att eleverna anvander data
fran informationskorten eftersom vissa problem (som bara har
lasts en gdng) kan vara svdra att lésa. Arbetsuppgifterna kan
skrivas fér att underlatta samarbetet inom grupperna nar de
arbetar fram l6sningarna. Nar vi testade spelet pa vara klasser
(14 &r] var eleverna engagerade att i att I3sa sina problem men
ocksa engagerade i att f3 extrapodng om andra grupper kom
fram till fel svar. Spelet samordnades av en elev fran en hogre
klass for att framja kollegialt Iarande.

Exempel pa en spelomgang med elever

Lararen bdrjar med att ge eleverna en del information om de
amnen som ingdr i spelet och lagger sedan ut korten pa
bordet.

Exempel pa lararens inledning for LJUS

N&r vi sitter pa en arena och tittar pa en fotbollsmatch tanker vi
sallan pa om energifdrsorjningen ar fornybar eller inte. Vi tanker
kanske inte heller pa om arenans bildskarm &r LED-teknik eller
om belysningen &r lagenergilampor. For att vi ska kunna ha en
hallbar utveckling sa kravs det att vi férandrar vart satt att
tanka.

Den forsta gruppen véljer ett kort. Nar de vander pa kortet ser
de att det ar ett kort med symbolen for ljus. Lararen ber grupp-
ledaren beratta vad gruppen vet om produktion, distribution
och energiférbrukning och att beskriva skillnaden mellan ener-
gieffektivitet och energisparande. Lararen skriver nagra nyck-
elord pa tavlan som kan vara anvandbara for klassen nar de
funderar kring amnet LJUS. Hogst fem poang ges.

Gruppen valjer ett nytt kort. Om de har tur far de ett i samma
kategori. Nu maste gruppen l6sa ett problem genom att an-
vanda den information som star pa korten. Lararen laser en
frdga och alla grupperna gor sina berdkningar inom fem
minuter.

Exempeluppgift: "Kontrollera hur mycket el ni férbrukar hemma
(utgd ifran att familjen bestér av fyra personer).”

For att kunna besvara fragan maste alla grupper titta pa infor-
mationskortet. Dar finns formeln de behdver foér att fa fram
[6sningen:

Daglig elférbrukning hemma:
(Antalet personer - 500 kWh) + 500 kWh
365 dagar

Svar. 2 500—Wh g g kWh

365 dagar

dag




TRAMPAI DET EKOLOGISKA FOTAVTRYCKET

Ett korrekt svar ger gruppen fem poang. Ett felaktigt svar ger de
andra grupperna tva poéng vardera. Kortparet tas bort fran bor-
det och det blir en annan grupps tur.

Nagra fragor till spelet

Exempel for amnet RESOR:

Vad vet du om koldioxidavtrycket? Hur méanga kilo per km koldi-
oxid produceras av fansen (40 000 per match]) under de
51 matcherna under fotbolls-EM 2016 om /4 av fansen reser till
matcherna med tag, %z med cykel, ¥ med buss och %z med

flyg?
Svar: Det s?(mmanlagda vardet for enkel resa ar 295 800 :—g.
(591 600 %ér det sammanlagda vérdet tur och retur)

Exempel for amnet MAT:

Vad &r produktionscykeln fér mat? Las pa informationskortet
om koldioxid- och vattenfotavtrycket for nagra livsmedel och
hur manga liter vatten man sparar genom att ata 1 kg potatis i
veckan i stallet for 1 kg notkott.

Svar: Man sparar 15 214 liter.

Exempel for amnet BULLER:

Vilka ar gransvardena fér manniskans horsel? Varldshalsoorga-
nisationen WHO (World Health Organisation] har faststéllt att
det akustiska gransvardet for risk &r 85 dB och grénsen for
smarta ar 120 dB. Hur stor ar kningen i ljudintensitet?

Svar: 3 125 ganger

Exempel for amnet GRAS:

Om vi klipper gréset (2,5cm) pad en fotbollsarena
(120m x 60 m), hur stor blir volymen klippt grés i
kubikmeter?

Svar: 180 m3.

Exempel for amnet AVFALL:
Hur manga m3 avfall produceras genom anvandning av 7 000
pappersmuggar om varje mugg upptar volymen 0,25 dm3?

Svar: 1,75 m3.

5| ALTERNATIV FOR SAMARBETE

= Dela fragor och svar med andra skolor eller klasser.

= Varje klass som provar spelet bér skriva en ny fraga och
dela den med klasser i andra lander.

= Spelet kan laggas in pa en multimediaplattform och spelas
pa olika platser samtidigt.

= Om du far engelsklararen att vara med kan ni bada fa nytta
av detta amnesovergripande spel.

RESURSER

[ Alit kompletterande material (informationskort och exem-
pelfrdgor) finns pé
www.science-on-stage.de/iStage 3 materials.



http://www.science-on-stage.de/iStage3_materials
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