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ПРИВЕТСТВИЕ

Футбол – это больше, чем просто игра. Ни один другой вид спорта не объе-

диняет такое большое количество людей по всему миру. В прошлом, футбол 
состоял из комбинации силы и выносливости, следовательно, методы 
тренировок должны были соответствовать этим требованиям. Однако, на 
сегодняшний день, для того, чтобы «забить мяч в сетку», спортивные клубы 
активно используют инновационные технологии для быстрого определения 
лучших игроков, целенаправленного совершенствования талантливых 
игроков своих клубов, завоевания долгосрочной преданности игроков 
клубу, адаптации видения клуба при необходимости, а также разработки 
успешных стратегий.

Это относится к игрокам, тренерам, охотникам за талантами, медицинским 
командам и бизнес- процессам клубов.

Благодаря новейшему оборудованию, как SAP Sports One, сегодня игры 
могут анализироваться в цифровой форме на смартфонах в режиме ре-

ального времени. Игроки и тренеры могут использовать сверхсовремен-

ные информационно- коммуникационные технологии (ИКТ) для анализа 

показателей и, следовательно, более эффективно подготовиться к игре. 
Национальная команда Германии выиграла кубок чемпионата мира в Бра-

зилии в 2014 году с помощью этого аналитического инструмента. Такие 
клубы, как ФК Бавария Мюнхен также используют его в своих тренировках. 
Благодаря решениям SAP в спортивном секторе, они набирают конкурент-
ные преимущества и находятся всего на несколько шагов впереди своих 
команд–соперников.

Но игры и анализ игр предназначены не только для профессионалов. Они 
также могут быть очень эффективно интегрированы в STEM-обучение 
в классе! На практическом примере футбола можно рассмотреть многие 
междисциплинарные вопросы из сферы естественных наук и технологий. 
Энтузиазм учеников к этому виду спорта может разбудить в них интерес 
к науке и, возможно, положит начало их карьере в науке. Для нас, как для 
компании по ИТ, это особенно важно.

Именно поэтому, особым приоритетом для SAP является поощрение ин-

тереса молодых людей к STEM-предметам, используя практические ме-

тоды на ранних стадиях обучения. Пособие «iStage 3 – Футбол в обучении 
естественным наукам» показывает, как это можно успешно осуществить. 
Учебный материал предлагает множество примеров креативного обучения 
в классе, которые учителя и ученики запомнят надолго.

Я очень рад, что у нас есть возможность поддерживать Science on Stage 
Deutschland e.V. в этом проекте. Я уверен, что после двух предыдущих 
учебных пособий, «iStage 1 – Учебные материалы для ИКТ и естественных 
наук» и «iStage 2 – Смартфоны в обучении естественным наукам», данное 
пособие также будет успешным. Хочу выразить особую благодарность 
Science on Stage Deutschland за сотрудничество и, в особенности, учителям 
из 15 разных стран Европы, которые воплотили данное пособие в реаль-

ность, благодаря своей ответственности и усердной работе!

МИХАЭЛЬ КЛЯЙНЕМАЙЕР
Член правления SAP SE



ISTAGE 3: СДЕЛАНО 
УЧИТЕЛЯМИ ДЛЯ УЧИТЕЛЕЙ! 

В далеком 2000 году, сотни учителей со всей Европы отозвались на ини-

циативу EIROforum по улучшению научной грамотности в Европейском 
Союзе. Мы собрались в Европейской организации ядерных исследо-

ваний (CERN) для мероприятия «Physics on Stage», предшественника 
фестивалей Science on Stage, которые теперь проводятся ежегодно 
в различных странах Европы. На тот момент, задолго до того, как Джон 
Хатти провел свое знаменитое исследование, нам уже стало понятным, 
насколько роль учителя является важной в успешном обучении.

Для того, чтобы дать европейским учителям больше возможности для 
обмена своими лучшими идеями, Science on Stage разработали разные 
виды деятельности в качестве дополнения к проводимым фестивалям. 
Одним из таких видов деятельности является iStage, который любезно 
и добродушно поддержали SAP. В iStage 3 мы затрагиваем тему, которая 
очень важна для огромного количество учеников: футбол!

20 лучших учителей из 15 стран Европы сплоченно работали в течение 
полутора лет, чтобы обменяться своим лучшим опытом. Они разработали 
учебные пособия в таких сферах, как биология, химия, физика, инфор-

мационные технологии и математика для изучения нашей биосферы, 
человеческого тела, мяча и больших данных. Мы видим, что футбол 
отлично вписался в обучение естественным наукам.

Процесс создания данных пособий является особенным, так как мы 
уделяем большое внимание профессиональным навыкам учителей. 
Во время личных встреч эксперты в своем деле разрабатывают новые 
идеи для пособий, не забывая о ситуации в их собственных школах. 
Учебные пособия также были протестированы на реальных уроках 
участников и по результатам этих тестов, мы можем с уверенностью 
сказать, что эти пособия работают по–настоящему. Для создания этих 

пособий участники iStage 3 усердно работали в свое свободное время 
от основной работы. Большое спасибо за такие старания – результаты 
великолепны!

Наша трилогия iStage теперь завершена. Конечно, мы продолжим свою 
работу дальше, так как Science on Stage прекрасно понимает, что учитель 
и тема урока – это вещи, имеющие большое значение.

ДОКТОР ИОРГ ГУТШАНК
Гимназия Лейпцига/Международная  
школа Дортмунда
Глава Science on Stage Germany
Основной координатор

УЧИТЕЛЬ И ТЕМА УРОКА ИМЕЮТ БОЛЬШОЕ ЗНАЧЕНИЕ.



УЧАСТНИКИ
20 УЧАСТНИКОВ ИЗ 15 СТРАН
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Делать всё это в классе иногда нелегко, так как учителя часто испы-
тывают затруднения в вовлечении учеников в «открытие». Эта задача 
становится легче, если найти способ привлечения внимания учеников. 
Связывая наши эксперименты с футболом, мы делаем многие понятия 
более доступными, так как большинство учеников любят этот вид 
спорта и полны энтузиазма к возможности связать свой любимый 
вид спорта с наукой.

В секции Биосфера мы рассматриваем футбол с точки зрения окру-
жающей среды. Первым заданием является подробное изучение фут-
больного поля и пристальное рассмотрение травы, на которой проходит 
игра. В главе «Зелёная, зелёная трава купола» ученики выращивают 
немного семян в кейсе CD-диска в различных условиях освещения, 
влажности, температуры и так далее и анализируют качества травы, 
наблюдая за растущими корнями.

Вторая глава в этой секции «Растаптывая след углеродного выброса» 
является серьезной игрой, затрагивающей влияние одного чемпио-
ната по футболу, к примеру, чемпионата во Франции в 2016 году, на 
окружающую среду. В этой игре с карточками ученики должны найти 
способы снижения следа углеродного выброса одного футбольного 
стадиона, создавая более здоровую окружающую среду и учитывая 
влияние стадиона на шум, воду и так далее. Эта игра включает в себя 
открытые решения и вопросы с ограниченным количеством ответов 
и похожа на карточные игры, следовательно, должна быть интересной 
для учеников различных возрастов, так как её легко можно адапти-
ровать под требования учеников. Более того, вы можете создать свои 
собственные вопросы, так как каждый учебник создан таким образом, 
чтобы его можно было адаптировать под программу образования раз-
ных стран. Для того, чтобы облегчить ученикам задачу в формулировке 
вопросов, мы предоставим дополнительные документы на вебсайте 
Science on Stage [1].

В процессе создания iStage 3, наш английский коллега Ричард Спенсер, 
названный одним из 10 лучших учителей по всему миру в 2015 году, узнал, 
что паразиты под названием нематоды являются большой проблемой для 

БИОСФЕРА

БИОСФЕРА

Фундаментальный процесс любых естественных наук включает в себя наблюдение по сторонам для понимания того, как работает 
«природа», размышление над способами объяснения всех процессов и экспериментирование с различными теориями для того, 
чтобы доказать некоторые из этих объяснений.

футбольных полей. У него была идея использовать различные способы 
для их уничтожения. С этой целью он повёл своих учеников на футболь-
ный стадион для сбора образцов почвы. У класса была большая сессия 
мозгового штурма для определения структуры экспериментов: считать 
нематоды, экспериментировать с различными методами их уничтожения 
и затем проверять окончательные результаты. К сожалению, после не-
скольких часов подготовки ученики обнаружили, что нематод в образцах 
почвы очень мало, что делает их уничтожение бессмысленным. Они 
также усвоили очень важный урок о науке в процессе: даже неудачный 
эксперимент может нас  чему-то научить! Вследствие того, что ученики 
уже провели достаточно времени, изучая траву стадиона, они обнару-
жили, что в некоторых стадионах искусственный свет используется для 
ускорения восстановления поля после матча. Это вдохновило их на 
предложение главы «Абсолютно верно», которая фокусируется на 
эффекте различных длин волн света на рост травы.

ЖАН-ЛЮК РИХТЕР
Средняя Школа Вальца, 
Маркольсайм, Франция
Координатор
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